Методичні рекомендації з питань викладання інформатики в 10-11 класах за новою навчальною програмою
У 10 і 11 класах (для всіх профілів, крім інформаційно-технологічного профілю) вивчення інформатики здійснюється за двома рівнями - рівень стандарту (із розрахунку 1 година на тиждень в 10 та 11 класах) та академічний рівень (із розрахун​ку 1 година на тиждень в 10 класі та 2 години на тиждень в 11 класі). Програми вивчення інформатики в цих класах за відповідними рівнями затверджені наказом Міністерства №1021 від 28.10.2010 згідно рішення колегії та розміщені на сайті МОНмолодьспорту http://www.mon.gov.ua/education/average/prog12.
Якщо деякі теми або питання програми вивчалися в попере​дніх класах в обсязі, що забезпечує рівень навчальних досягнень учнів, визначений відповідною державною програмою, то ці теми і питання можуть вивчатися на рівні повторення, уза​гальнення і систематизації. Вивільнені при цьому години мо​жуть бути використані або на збільшення часу на вивчення ін​ших тем курсу, або на вивчення курсів за вибором.
Методичні рекомендації щодо вивчення інформатики в 10 класах надруковано у Інформаційному збірнику МОН, № 25-27, 2010.
У 11 класах викладання інформатики здійснюватиметься за такими новими підручниками (наказ МОНмолодьспорту № 235 від 16.03.2011):
1. «Інформатика (рівень стандарту)» (авт. Сокол В.Є., Сокол В.С., Бронін С.В.) видавництво «СИЦИЯ».
2. «Інформатика (рівень стандарту)» (авт. Лисенко Т.І., Ривкінд Й.Я., Чернікова Л.А., Шакотько В.В., за ред. Згуров-ського М.З.) видавництво «Генеза».
3. «Інформатика (рівень стандарту)» (авт. Руденко В.Д., Макарчук О.М., Погрібний О.В., Киричков Я.В., за ред. Бикова В.Ю.).
4. «Інформатика (рівень стандарту)» (авт. Морзе Н.В., Вем-бер В.П., Кузьмінська О.Г.) видавництво «Школяр».
5. «Інформатика (академічний рівень, профільний рівень)» (авт. Лисенко Т.І., Ривкінд Й.Я., Чернікова Л.А., Шакотько В.В., за ред. Згуровського М.З.) видавництво «Генеза».
6. «Інформатика (академічний рівень, профільний рівень)» (авт. Руденко В.Д., Погрібний О.В., Киричков Я.В., Будкевич Т.В., за ред. Бикова В.Ю.).
Наводимо перелік програм курсів за вибором, рекомендова​них МОНмолодьспорт:
•
Програма курсу за вибором «Основи комп'ютерної графі​ки» Ю.О.Дорошенко, І.О. Завадський. Збірник «Програми для профільного навчання та допрофільної підготовки». -К: Видавнича група ВНV, 2009.
· Програма курсу за вибором «Основи веб-дизайну» І.О. Завадський, Н.С. Прокопенко. Збірник «Програми для про​фільного навчання та допрофільної підготовки» К: Видав​нича група BHV, 2009.

· Програма курсу за вибором «Сучасні офісні інформаційні технології» (Ю.О. Дорошенко, В.В. Латиський, Л.А. Карташова. Збірник «Програми для профільного навчання та до​профільної підготовки». К.: Видавнича група BHV, 2009.

· Програма курсу за вибором «Основи візуального програму​вання» І.О.Завадський. Збірник «Програми для профіль​ного навчання та допрофільної підготовки». - К: Видав​нича група BHV, 2009.

· Програма курсу за вибором «Інформаційні технології про​ектування» Ю.О. Дорошенко. Збірник «Програми для про​фільного навчання та допрофільної підготовки». - К.: Ви​давнича група BHV, 2009.

· Програма курсу за вибором «Основи комп'ютерної безпе​ки» В.П. Пасько, Н.С. Прокопенко. Збірник «Програми для профільного навчання та допрофільної підготовки». - К.: Видавнича група BHV, 2009.

· Програма курсу за вибором «Основи Інтернету» Ю.О. До​рошенко, І.О. Завадський, Н.С. Прокопенко. Збірник «Про​грами для профільного навчання та допрофільної підготов​ки» К.: Видавнича група BHV, 2009.

· Програма курсу за вибором «Основи створення комп'ютерних презентацій» І.О. Завадський, Н.С. Проко​пенко, Т.Г. Проценко. Збірник «Програми для профільно​го навчання та допрофільної підготовки». - К.: Видавни​ча група BHV, 2009.

· Програма курсу за вибором «Microsoft Excel у профільному навчанні» А.П. Забарна, Ю.В. Триус, І.О. Завадський. Збір​ник «Програми для профільного навчання та допрофільної підготовки». - К.: Видавнича група BHV, 2009.

· Програма курсу за вибором «Інформаційний працівник» В.П. Костюков, Є.В. Мотурнак. Збірник «Програми для профільного навчання та допрофільної підготовки». - К: Видавнича група BHV, 2009.

· Програма курсу за вибором «Основи алгоритмізації та про​грамування» для організації профільного навчання у стар​ших класах загальноосвітніх навчальних закладів. Автори: Т.П. Караванова, В.П. Костюков (http://itosvita.ucoz.ua/ index/navchalni_programi/0- 6).

•
Програма курсу за вибором «Основи баз даних». Автор І.О. Завадський (http://zavadsky.at.ua).
Про організацію викладання інформатики та використання НКК
При викладанні інформатики у всіх класах учитель самостій​но добирає засоби та методи подання навчального матеріалу, визначає форму проведення практичних робіт (робота з елемента​ми досліджень, спільна робота в Інтернеті, лабораторні роботи, проектні роботи, практикуми тощо). Використовувати в про​цесі навчання інформатики можна тільки те програмне забез​печення і навчально-методичну літературу, яке рекомендоване МОНмолодьспорту.
З метою реалізації практичної спрямованості курсу інформа​тики, незалежно від профілю навчання, віку учнів комп'ютерна техніка повинна використовуватися на кожному уроці інфор​матики. При проведенні всіх навчальних занять з інформатики здійснюється поділ класів на дві групи, за наявності в кожній групі не менше 8 учнів (наказ МОН, № 128 від 20.02 2002).
У комп'ютерному класі, робоче місце учня, яке призначене для роботи за комп'ютером, комплектується одномісним столом і стільцем (ДСанПіН 5.5.6.009-98 Постанова Головного держав​ного санітарного лікаря України 30.12.1998, № 9)
Оскільки на етапах актуалізації, мотивації та безпосередньо​го вивчення теоретичного матеріалу уроку учням також може пропонуватися перегляд презентаційних матеріалів в елек​тронному вигляді, виконання різноманітних завдань та вправ за комп'ютером, то структура проведення кожного уроку має бути ретельно спланована вчителем із урахуванням санітарно-гігієнічних норм, а саме:
•
безперервна робота з екраном ПК повинна бути не більше:- для учнів 10-11 класів на 1-й годині занять ЗО хвилин, на
2-й годині занять — 20 хвилин;
· для учнів 8-9 класів — 25 хвилин;
· для учнів 6-7 класів — 20 хвилин;
· для учнів 2-5 класів — 15 хвилин.
•
при виконанні практичних робіт, які повинні тривати більше максимально можливого часу безперервної роботи з екраном ПК, потрібно після закінчення цього часу зробити перерву в роботі з екраном ПК на 5 хвилин, виконати вправи для очей і після цього продовжити роботу, але не більше, ніж 10 хвилин.
Враховуючи, що інтенсивне використання комп'ютерних засо​бів у навчально-виховному процесі може вплинути на здоров'я учнів, потрібно використовувати різноманітні засоби для за​хисту учнів від негативного впливу технічних і програмних за​собів. Перш за все це стосується показників мікроклімату в комп'ютерному класі, освітленості, яскравості і контрастності зображення на екрані монітора,  його кольору,  іонізуючого та неіонізуючого опромінення, рівня шуму та ін. Також це стосу​ється обсягу навчальної інформації, інтенсивності та тривалості роботи за ПК, складності навчального предмета, якості та до​сконалості програмних продуктів, їхніх ергономічних, педагогіч​них, психогігієнічних властивостей та рівня «дружності» інтер​фейсу користувача.
При організації навчально-виховного процесу і оснащен​ні навчального середовища в кабінеті інформатики слід ко​ристуватись «Положенням про кабінет інформатики та інформаційно-комунікаційних технологій навчання загальноос​вітніх навчальних закладів», (затверджено наказом Міністерства освіти і науки України 20.05.2004 №407).
Наказом МОН України № 614 від 21.06.2010 р. «Про за​твердження вимог до специфікації навчального комп'ютерного комплексу для кабінетів інформатики та інформаційно-комунікаційних технологій навчальних закладів системи загаль​ної середньої освіти» затверджено вимоги до специфікації на​вчальних комп'ютерних комплексів закладів системи загальної середньої освіти. У навчально-виховному процесі не дозволя​ється використовувати програмне забезпечення та комп'ютерно-орієнтовані засоби навчання, створені з порушенням загальноди-дактичних, психологічних, санітарно-гігієнічних й ергономічних вимог (наказ МОНУ № 903 від 02.12.2004 «Правила викорис​тання комп'ютерних програм у навчальних закладах»).
У зв'язку з активним використанням ресурсів Інтернет у навчально-виховному процесі постає нагальна потреба захисту дітей від інформації, яка несе загрозу їх морально-психічному здоров'ю. Під час проведення уроків і позакласних заходів з використанням мережі Інтернет потрібно не допускати можли​вості доступу учнів до сайтів, що містять жорстоку і амораль​ну інформацію. Інформуємо про безкоштовні фільтри та бранд​мауери:
· Интернет Цензор - http://www.icensor.ru/soft/
· Безкоштовні     брандмауери     -     http://ru.brothersoft.com/ security/firewalls/
· Безпека сім'ї Windows Live - http://explore.live.com/windows-live-family-safety?os=wrinxp.
Вчителі інформатики повинні навчати учнів безпечному ко​ристуванню Інтернетом і радити батькам, яким чином контролю​вати роботу дітей в Інтернеті вдома. Інформацію щодо безпеки дітей в Інтернеті можна отримати у посібниках, рекомендова​них Міністерством, та на сайтах: On-ляндія: Безпечна Web-країна http://www.onlandia.org.ua/
· Безпека в Інтернеті - http://bezpeka.ho.ua/
Загальні рекомендації щодо календарного планування
Програми, затверджені МОНмолодьспорту, є орієнтиром для складання календарного плану. Вчителі інформатики можуть обрати власний підхід до структуризації навчального матеріа​лу, визначення послідовності його вивчення, а також методич​них шляхів формування системи знань, умінь і способів діяль​ності, розвитку й соціалізації учнів. Вчитель може вносити до 25% змін, які стосуються порядку викладання тем та розпо​ділу годин на вивчення тем. Але при цьому вчитель не може пропускати ніякі фрагменти навчального матеріалу (окремі пи​тання, поняття, формування вмінь та навиків), які зазначені в програмі.
У зв'язку з проведенням в Україні чемпіонату Євро-2012 при складанні календарного плану на 2011/12 навчальний рік слід враховувати, що згідно розпорядження Кабінету Міністрів Укра​їни від 13 липня 2011 р. № 686-р навчальні заняття в 11 кла​сах будуть завершені 3 травня, в 9 - 14 травня, в усіх інших - 25 травня.
Шкільний курс інформатики, згідно з Державним стандар​том середньої освіти, віднесено до галузі «Технологія», де про​відним компонентом є спосіб діяльності. Тому навчальний час, який відводиться на вивчення курсу інформатики, потрібно роз​поділяти таким чином:
· 30% навчального часу відводиться на засвоєння теоретич​них знань,

· 70% навчального часу відводиться на формування прак​тичних навичок роботи з сучасною комп'ютерною техні​кою та ІКТ.

При вивченні курсу інформатики передбачається проведення різних видів практичної діяльності учнів: демонстраційних, трену​вальних, практичних, лабораторних робіт, які спрямовані на від​працювання окремих технологічних прийомів, а також практику​мів - інтегрованих практичних робіт (проектів), орієнтованих на отримання цілісного змістовного результату. У практичних роботах потрібно передбачати використання актуального для учнів зміс​товного матеріалу й завдань з інших предметних областей.
Практичні роботи, зазначені в програмах, є обов'язковими для оцінювання. Інші види практичної діяльності учнів (демонстра​ційні, тренувальні роботи, практикуми) оцінюються за рішенням учителя. Також доцільно в навчальному процесі, крім пе​ревірки практичних навичок учнів, перевіряти й їх теоретичні знання, застосовуючи при цьому різні форми перевірки, у тому числі й тестові.
Оцінювання навчальних досягнень учнів
Оцінювання навчальних досягнень учнів з інформатики здій​снюється відповідно до загальних критеріїв оцінювання навчаль​них досягнень учнів та критеріїв оцінювання навчальних до​сягнень учнів з інформатики. Також при оцінюванні учнів слід використовувати і рекомендації авторів програм навчальних кур​сів, які викладені в пояснювальних записках.
Звертаємо увагу, що Наказом МОНмолодьспорт №329 від 13.04.2011 «Про затвердження Критеріїв оцінювання навчальних досягнень учнів (вихованців) у системі загальної середньої осві​ти» (http://zakonl.rada.gov.ua/cgi-bin/laws/main.cgi?nreg=z0566-11) уведено в дію нові загальні критерії оцінювання знань учнів. Згідно цього документа, навчальні досягнення учнів визнача​ються, як і раніше, за 4 рівнями: початковий, середній, достат​ній, високий. При оцінюванні учнів слід враховувати не тільки сформованість предметних знань та вмінь, а й рівень володіння розумовими операціями, характеристики відповіді, якість знань тощо. Також закладам освіти дозволяється використовувати й інші системи оцінювання навчальних досягнень учнів (рейтин-гова система, портфоліо тощо).
Список посилань на Інтернет-ресурси видавництв та авторів підручників і навчальних посібників
Наводимо список посилань на Інтернет-ресурси, на яких роз​міщені навчально-методичні матеріали, рекомендовані або схва​лені МОНМСУ:
· allinf.at.ua (Ривкінд И.Я та інші. Інформатика, 9-11 класи);

· aspekt-edu.kiev.ua (Шестопалов Є.А. та інші. Видавництво «Аспект»);

· dvsvit.com.ua (Ломаковська А.В. та інші. Інформатика, 5-8 класи);

· dvsvit.com.ua (Рівкінд Ф.М. та інші. Сходинки до інфор​матики, 2-4 класи);

· hlynsky.lviv.ua/index.php    (Глинський    Я.М.    Видавництво «Деол»);

· infomandry.osvita.info (О.П. Казанцева. Інфомандри, 5-6 класи);
· informationworker.osvita.info/teacher   (В.П.   Костюков,   Е.В. Мотурнак. Інформаційний працівник);

· itosvita.ucoz.ua (І.О.Завадський та інші. Інформатика, 9-11 класи);

· testportal.if.ua (Малий П. М. Центр «Лідер»);

· uspih.iteach.com.ua/news/documents (Сайт програми Intel® «Шлях до успіху». «Комп'ютерні технології для місцевої спільноти» (5-7 класи), «Комп'ютерні технології та майбут​ня професія» (8-10 класи));

· vesna-books.at.ua (О.В. Коршунова. Шукачі скарбів, 2-8 класи);
· www.prolego.org (Сайт «ПроЛего»);

· www.shkolyar.com.ua/g/1/t/ll (Н.В. Морзе та інші. Інфор​матика, 9-11 класи);

· www.svitinfo.com.ua/book (В.В. Володін та інші. Інформа​тика, 7-11 класи);

· http://zavadsky.at.ua (Завадский І.О.).

Загальні рекомендації щодо календарного планування

Програми, затверджені МОНМСУ або ОІППО, є для вчителя орієнтиром для складання календарного плану. Вчителі інформатики можуть обрати власний підхід до структуризації навчального матеріалу, визначення послідовності його вивчення, а також методичних шляхів формування системи знань, умінь і способів діяльності, розвитку й соціалізації учнів. Вчитель може вносити до 25% змін, які стосуються порядку викладання тем та розподілу годин на вивчення тем. Але при цьому вчитель не може пропускати ніякі фрагменти навчального матеріалу (окремі питання, поняття, вміння та навики), які зазначені в програмі. 

Шкільний курс інформатики, згідно з Державним стандартом середньої освіти, віднесено до галузі «Технологія», де провідним компонентом є спосіб діяльності. Тому навчальний час, який відводиться на вивчення курсу інформатики, потрібно розподіляти таким чином: 

· 30% навчального часу відводиться на засвоєння теоретичних знань, 

· 70% навчального часу відводиться на формування практичних навичок роботи з сучасною комп’ютерною технікою та ІКТ.

При вивченні курсу інформатики передбачається проведення різних видів практичної діяльності учнів: демонстраційних, тренувальних, практичних, лабораторних робіт, які спрямовані на відпрацювання окремих технологічних прийомів, а також практикумів - інтегрованих практичних робіт (проектів), орієнтованих на отримання цілісного змістовного результату. У практичних роботах потрібно передбачати використання актуального для учнів змістовного матеріалу й завдань з інших предметних областей.

Практичні роботи, зазначені в програмах, є обов’язковими для оцінювання. Інші види практичної діяльності учнів (демонстраційні, тренувальні роботи, практикуми) оцінюються за рішенням учителя. Також доцільно в навчальному процесі, крім перевірки практичних навичок учнів, перевіряти й їх теоретичні знання, застосовуючи при цьому різні форми такої перевірки, у тому числі й тестові.

Оцінювання навчальних досягнень учнів

Оцінювання навчальних досягнень учнів з інформатики здійснюється відповідно до загальних критеріїв оцінювання навчальних досягнень учнів та критеріїв оцінювання навчальних досягнень учнів з інформатики. Також при оцінюванні учнів слід використовувати і рекомендації авторів програм навчальних курсів, які викладені в пояснювальних записках. 

Звертаємо увагу, що Наказом МОНСМ України №329 від 13.04.2011 «Про затвердження Критеріїв оцінювання навчальних досягнень учнів (вихованців) у системі загальної середньої освіти» (http://zakon1.rada.gov.ua/cgi-bin/laws/main.cgi?nreg=z0566-11 ) уведено в дію нові загальні критерії оцінювання знань учнів. 
ЗАГАЛЬНІ КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ НАВЧАЛЬНИХ ДОСЯГНЕНЬ УЧНІВ

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Загальні критерії оцінювання навчальних досягнень учнів

	початковий
	1
	Учень може розрізняти об’єкт вивчення і відтворити деякі його елементи

	
	2
	Учень фрагментарно відтворює незначну частину навчального матеріалу, має нечіткі уявлення про об’єкт вивчення, виявляє здатність елементарно викласти думку

	
	3
	Учень відтворює менш як половину навчального матеріалу; з допомогою вчителя виконує елементарні завдання.

	середній
	4
	Учень з допомогою вчителя відтворює основний навчальний матеріал, може повторити за зразком певну операцію, дію.

	
	5
	Учень розуміє основний навчальний матеріал, здатний з помилками й неточностями дати визначення понять, сформулювати правило.

	
	6
	Учень виявляє знання й розуміння основних положень навчального матеріалу. Відповідь його правильна, але недостатньо осмислена. З допомогою вчителя здатний аналізувати, порівнювати, узагальнювати та робити висновки. Вміє застосовувати знання при виконанні завдань за зразком.

	достатній
	7
	Учень правильно, логічно відтворює навчальний матеріал, розуміє основоположні теорії і факти, вміє наводити окремі власні приклади на підтвердження певних думок, застосовує вивчений матеріал у стандартних ситуаціях, частково контролює власні навчальні дії.

	
	8
	Знання учня є достатньо повними, він застосовує вивчений матеріал у стандартних ситуаціях, уміє аналізувати, встановлювати найсуттєвіші зв’язки і залежність між явищами, фактами, робити висновки, загалом контролює власну діяльність. Відповідь його повна, логічна, обґрунтована, хоч і з деякими неточностями.

	
	9
	Учень досить добре володіє вивченим матеріалом, застосовує знання в дещо змінених ситуаціях, уміє аналізувати і систематизувати інформацію, використовує загальновідомі докази з власною аргументацією.

	високий
	10
	Учень має глибокі й міцні знання, здатний використовувати їх у практичній діяльності, робити висновки. При цьому він може припускатися незначних огріхів в аргументації думки тощо.

	
	11
	Учень на високому рівні володіє узагальненими знаннями в обсязі та в межах вимог навчальних програм, аргументовано використовує їх у різних ситуаціях, уміє знаходити інформацію та аналізувати її, ставити і розв’язувати проблеми.

	
	12
	Учень має системні глибокі знання в обсязі та в межах вимог навчальних програм, усвідомлено використовує їх у стандартних та нестандартних ситуаціях. Уміє самостійно аналізувати, оцінювати, узагальнювати опанований матеріал, самостійно користуватися джерелами інформації, приймати рішення.


ЗАГАЛЬНІ КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ НАВЧАЛЬНИХ ДОСЯГНЕНЬ УЧНІВ З ІНФОРМАТИКИ

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання навчальних досягнень

	Початковий
	1
	Учень розпізнає окремі об’єкти, явища і факти предметної галузі; знає і виконує правила техніки безпеки під час роботи з обчислювальною технікою (ОТ)

	
	2
	Учень розпізнає окремі об’єкти, явища і факти предметної галузі та може фрагментарно відтворити знання про них.

	
	3
	Учень має фрагментарні знання при незначному загальному їх обсязі (менше половини навчального матеріалу) за відсутності сформованих умінь та навичок.

	Середній
	4
	Учень має початковий рівень знань, значну (більше половини) частину навчального матеріалу може відтворити репродуктивно; з допомогою вчителя може виконати просте навчальне завдання; має елементарні, нестійкі навички роботи на комп’ютері.

	
	5
	Учень має рівень знань вищий, ніж початковий; може з допомогою вчителя відтворити значну частину навчального матеріалу з елементами логічних зв’язків; має стійкі навички виконання елементарних дій з опрацювання інформації на комп’ютері.

	
	6
	Учень знайомий з основними поняттями навчального матеріалу; може самостійно відтворити значну частину навчального матеріалу і робити певні узагальнення; вміє за зразком виконати просте навчальне завдання; має стійкі навички виконання основних дій з опрацювання інформації на комп’ютері.

	Достатній
	7
	Учень уміє застосовувати вивчений матеріал у стандартних ситуаціях; може пояснити основні процеси, що відбуваються під час роботи інформаційної системи та наводити власні приклади на підтвердження деяких тверджень; уміє виконувати навчальні завдання, передбачені програмою.

	
	8
	Учень уміє аналізувати навчальну інформацію, в цілому самостійно застосовувати її на практиці, контролювати власну діяльність; самостійно виправляє вказані вчителем помилки; самостійно визначає спосіб розв’язування навчальної задачі; вміє використовувати інтерактивну довідкову систему.

	
	9
	Учень вільно володіє навчальним матеріалом, застосовує знання на практиці; вміє узагальнювати і систематизувати навчальну інформацію; самостійно виконує передбачені програмою навчальні завдання; самостійно знаходить і виправляє допущені помилки; може аргументовано обрати раціональний спосіб виконання навчального завдання; вільно володіє клавіатурою.

	Високий
	10
	Знання, вміння і навички учня повністю відповідають вимогам державної програми. Учень володіє міцними знаннями, самостійно визначає проміжні цілі власної навчальної діяльності, оцінює нові факти, явища; вміє самостійно знаходити додаткову інформацію та використовує її для реалізації поставлених перед ним навчальних цілей; судження його логічні й достатньо обґрунтовані; має певні навички керування операційною системою.

	
	11
	Учень володіє узагальненими знаннями з предмета; вміє планувати особисту навчальну діяльність, оцінювати результати власної практичної роботи; вміє самостійно знаходити джерела інформації і використовувати її відповідно до мети і завдань власної пізнавальної діяльності; використовує набуті знання і вміння у нестандартних ситуаціях; уміє виконувати завдання, не передбачені навчальною програмою; має стійкі навички керування інформаційною системою.

	
	12
	Учень має стійкі системні знання та продуктивно їх використовує, стійкі навички керування інформаційною системою в нестандартних ситуаціях; уміє вільно використовувати нові інформаційні технології для поповнення власних знань та розв’язування задач.


КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ РІВНЯ НАВЧАЛЬНИХ ДОСЯГНЕНЬ УЧНІВ З ТЕМИ

«Інформаційна система»

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання рівня навчальних досягнень

	Початковий
	1
	-Учень має уявлення про комп’ютер, відрізняє комп’ютер від калькулятора

	
	2
	-Учень має початкові знання про можливості комп’ютера, знає призначення клавіатури та дисплея

	
	3
	-Учень має уявлення про те, що інформаційна система складається з двох частин; про магнітні диски; правила техніки безпеки при роботі в комп’ютерному класі; про призначення пам’яті та процесора

-Учень вміє правильно вмикати та вимикати комп’ютер

	Середній
	4
	-Учень має початкові знання про можливості комп’ютера опрацьовувати текстові, графічні, числові, музичні повідомлення; про призначення основних складових апаратної частини інформаційної системи (ІС)

	
	5
	-Учень вміє зображати структуру інформаційної системи, за допомогою вчителя готувати комп’ютер до роботи; знає призначення основних клавіш комп’ютера

	
	6
	-Учень має знання про функції основних складових апаратури комп’ютера; вміє їх відрізняти один від одного

-Учень володіє основними навичками роботи з клавіатурою; має уявлення про основні характеристики комп’ютера; призначення комп’ютерних мереж; може назвати деякі напрями використання комп’ютера

-Учень знає одиниці вимірювання ємності запам’ятовуючих пристроїв, основні характеристики дисків

	Достатній
	7
	-Учень у цілому орієнтується в структурній схемі інформаційної системи; принципах взаємодії апаратної і програмної складових

	
	8
	-Учень має знання про принципи розміщення повідомлень на магнітних дисках, склад та основні характеристики запам’ятовуючих пристроїв ІС (як внутрішньої, так і зовнішньої)

-Учень вміє самостійно готувати комп’ютер до роботи

	
	9
	-Учень знає склад та основні характеристики процесора, вільно працює в середовищі клавіатурного тренажера, знає основні принципи роботи та основні характеристики комп’ютера, орієнтується в основних характеристиках комп’ютерних мереж

	Високий
	10
	-Учень досконало орієнтується у принципах роботи, основних складових ІС; має уявлення про магістраль, її склад та призначення контролерів; знає про магістрально-модульний принцип будови комп’ютера, типи ресурсів комп’ютерних мереж; має уявлення про пристрої для організації комп’ютерного зв’язку

	
	11
	-Учень має уявлення про принципи використання комп’ютерних мереж, різні типи доступу до інформаційних ресурсів

-Учень знаходить і використовує додаткові джерела інформації про ІС, сучасну комп’ютерну техніку та комп’ютерні мережі

	
	12
	-Учень має стійкі системні знання з ІС, комп’ютерних мереж та використовує їх

-Учень в процесі виконання завдань проявляє творчий підхід

-Учень вміє самостійно ставити відкриті питання з теми


КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ РІВНЯ НАВЧАЛЬНИХ ДОСЯГНЕНЬ УЧНІВ З ТЕМИ 
«Операційна система. Робота з дисками»

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання


	Початковий
	1
	-Учень має уявлення про те, що без операційної системи (ОС) з комп’ютером працювати не можливо; про комп’ютерні віруси; можливість стиснення інформації; наявність спеціальних програм архіваторів та антивірусних програм; файл

-Учень відрізняє дискету від диску, знає призначення дисків

	
	2
	-Учень має уявлення про ОС Windows
-Учень вміє знаходити на робочому столі об’єкти: диски, файли, папки, стандартні об’єкти; викликати на екран контекстне меню об’єкта; вставляти дискету до дисководу та витягувати з нього дискету; знаходити у вікні Windows його назву, головне меню, рядок статусу; виконувати дві операції мишкою – фіксування та протяжку

-Учень відрізняє вікно програми архіватора від іншої, папку від файла, стандартні імена зовнішніх запам’ятовуючих пристроїв комп’ютера

	
	3
	-Учень має уявлення про ім’я файла, розширення та його місце збереження, архівований файл, правила профілактики комп’ютера від зараження комп’ютерним вірусом

-Учень відрізняє архівований файл від інших файлів

-Учень вміє вибирати об’єкти, з якими працює ОС; правильно закінчувати роботу з комп’ютером в середовищі ОС Windows, вибирати в контекстному меню потрібний елемент

	Середній
	4
	-Учень має  початкові знання про призначення  та основні функції ОС

-Учень вміє відкривати та закривати вікна  в ОС Windows, змінювати їх місце розташування, знає призначення відповідних кнопок програмного вікна

-Учень вміє змінювати розміри вікна, реагувати на інформаційне вікно

	
	5
	-Учень вміє працювати із різними списками у вікнах Windows та вибирати потрібний елемент, з лінійками прокрутки, бігунцями, рахівниками, використовувати буфер обміну

-за допомогою вчителя учень може створити папку та змінити її ім’я, вилучити папку, копіювати та переміщувати файли та папки

-Учень розрізняє за розширенням та значком виконувані файли, відрізняє програму Провідник від іншої, вміє переміщуватися по дереву папок та закривати папки

-Учень вміє використовувати кнопку Пуск для відкриття документа чи потрібної програми

	
	6
	-Учень вміє працювати з прапорцями та перемикачами, змінювати властивості об’єктів, визначати дозволені операції з ними, зберігати інформацію на диску, переглядати вміст дискети, запускати файл на виконання

-Учень володіє основними навичками роботи з файлами в середовищі Windows
-Учень має уявлення про поняття форматування та діагностику диску

-Учень знає основні можливості програм-архіваторів та правила профілактики комп’ютерних вірусів

	Достатній
	7
	-Учень в цілому орієнтується в середовищі Windows, знає її основні можливості та правила роботи з дисками, папками, файлами

-Учень вміє самостійно виконувати основні операції з файлами та папками різними способами, користуватися довідковою системою, створювати новий архів, розкривати архів, переглядати архів

-Учень має уявлення про принципи та шляхи захисту інформації

	
	8
	-Учень знає класифікацію ОС та види користувацького інтерфейсу ОС

-Учень вміє визначати обсяг вільного місця на диску, переглядати властивості файла та його вміст, шукати файли за ім’ям, розширенням та часом створення, додавати до архіву новий файл, видаляти деякі файли з архіву

	
	9
	-Учень вільно володіє ОС Windows, антивірусними програмами та архіваторами

-Учень має уявлення про інсталяцію програмних засобів, конфігурування та налагодження інформаційної системи

-Учень вміє розрізняти деякі основні розширення файлів, проводити діагностику диска, дефрагментацію, впорядковувати інформацію, що знаходиться в каталозі та в окремих файлах; поновлювати архів

	Високий
	10
	-Учень вміє форматувати диск, виводити на друк інформацію про файли, що знаходяться на зовнішніх носіях; користуватися різними антивірусними програмами, виконувати операції копіювання та видалення з групою файлів, шукати файли за сукупністю різних ознак

-Учень знає і використовує можливості ОС роботи з дисками

	
	11
	-Учень знаходить і використовує додаткові джерела інформації

-Вміє інсталювати програмне забезпечення, змінювати деякі параметри конфігурування та налагодження інформаційної системи, відновлювати деяку інформацію на диску, налагоджувати роботу антивірусної програми на роботу з конкретним комп’ютером; «лікувати» комп’ютер від комп’ютерних вірусів; створювати багатотомні архіви

-Учень має уявлення про призначення FAT-таблиці, правила запису інформації до неї, поняття про кластер та сектор

	
	12
	-Учень має стійкі системні знання з ОС, роботи з дисками, архівами і антивірусними програмами та використовує їх. У процесі виконання завдань проявляє творчий інтерес


Критерії оцінювання рівня навчальних досягнень учнів з теми «Глобальна мережа Інтернет та її можливості»

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	початковий
	1
	Учень має уявлення про комп’ютерну мережу, глобальну комп’ютерну мережу Інтернет

	
	2
	-Учень розпізнає деякі характерні послуги глобальної мережі; пошук потрібної інформації та ознайомлення з нею; електронне листування; пошук потрібних програм та їх копіювання; інтерактивне спілкування

	
	3
	-Учень має уявлення про організацію зв’язку між комп’ютерами в Інтернет; наявність каналів зв’язку між комп’ютерами для під’єднання до Інтернет; види програмного забезпечення, необхідного для роботи в глобальній мережі Інтернет; поняття про гіпертекст та правила роботи з ним

-Учень має уявлення про конкретну програму-броузер; програму для підтримки роботи електронної пошти

	середній
	4
	-Учень має початкові знання про сервер та робочу станцію, принципи функціонування глобальної мережі; уявлення про апаратні, програмні та інформаційні ресурси Інтернет; знає можливості програм для підтримки роботи електронної пошти; особливості роботи користувача з електроконференціями; принципи адресації в Веб-просторі

	
	5
	-Учень має уявлення про способи під’єднання комп’ютерів до глобальної мережі; інформацію, яка необхідна для під’єднання до мережі Інтернет; поняття комунікаційного протоколу

-За допомогою вчителя може запустити на виконання програму-броузер, ввести адресу веб-сторінки та переміщуватися за гіперпосиланнями; створити електронний лист та відправити його; підключитися до електронної конференції

	
	6
	-Учень володіє основними навичками роботи в програмі-броузері, програмі для роботи з електронною поштою та телеконференціями; вміє переглядати гіпертекстові сторінки, працювати з тематичними пошуковими серверами та здійснювати простий запит за ключовим словом; вміє самостійно відправляти електронного листа, одержати пошту та ознайомитись з одержаною електронною поштою

	достатній
	7
	-Учень вміє переміщуватися по веб-сторінках в броузері в прямому та зворотному порядку, вводити з клавіатури адресу потрібної веб-сторінки; змінювати вид кодування веб-сторінки під час роботи з броузером; розміщувати власну інформацію в форумах та телеконференціях; переписувати інформацію, що є в різних телеконференціях; використовувати індексні пошукові системи для знаходження потрібної інформації в Інтернет

	
	8
	-Учень знає призначення адресної книги та правила роботи з нею; має уявлення про правила використання різноманітних сторінок кодування; вміє, використовуючи пошукові машини, здійснювати пошук потрібної інформації в Інтернет; підписуватися на потрібну

	
	9
	-Учень знає правила електронного листування, можливості та правила інтерактивного спілкування в Інтернет

-Має уявлення про мову розмітки гіпертексту та засоби створення веб-сторінок; уявлення про доменну, ІР- та URL-адреси в Інтернет; має уявлення про правила використання файлових ресурсів в Інтернет; вміє відповідати на електронні повідомлення, спілкуватися з іншими учасниками телеконференцій

	високий
	10
	-Учень вміє приєднувати до електронних повідомлень файли різних типів; перекодовувати повідомлення, одержані електронною поштою; виконувати переадресацію поштових повідомлень; створювати закладки на потрібних веб-сторінках; здійснювати пошук потрібних файлових архівів, здійснювати інтерактивне спілкування в глобальній мережі Інтернет; знає основні теги для опису структури HTML-файла, оформлення тексту у веб-документі, включення графіки до веб-сторінки

	
	11
	-Учень вміє копіювати файлові архіви з файла-сервера та на нього

-Знає теги означення гіперпосилань в HTML-документі

-Має уявлення про спеціальні засоби створення HTML-файлів, про принципи безпеки та захист інформації в Інтернет

	
	12
	-Учень має стійкі системні знання з глобальної мережі Інтернет та використовує їх. У процесі виконання завдань проявляє творчий підхід


КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ НАВЧАЛЬНИХ ДОСЯГНЕНЬ УЧНІВ З ТЕМИ «ПРИКЛАДНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ЗАГАЛЬНОГО ПРИЗНАЧЕННЯ. ТЕКСТОВИЙ РЕДАКТОР»

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Критерії навчальних досягнень учнів

	Початковий
	1
	Учень має уявлення про текстовий редактор (ТР).

	
	2
	Учень відрізняє вікно ТР від вікон інших програмних засобів, розпізнає задачі, які можна розв’язати за допомогою ТР.

	
	3
	Учень має уявлення про конкретну програму опрацювання текстів та її призначення, про введення інформації до ТР, використання готової програми для одержання певної інформації.

	Середній
	4
	Учень має початкові знання про введення, редагування інформації в ТР. Уміє завантажувати ТР, набирати текст і зберігати його у вигляді файла.

	
	5
	Учень за допомогою вчителя орієнтується у роботі з ТР, вміє самостійно завантажувати ТР. Уміє самостійно вводити та редагувати інформацію.

	
	6
	Учень володіє основними навичками роботи у середовищі ТР, вміє самостійно вводити, форматувати й редагувати текстову інформацію.

	Достатній
	7
	Учень у цілому орієнтується у середовищі ТР, знає його основні можливості та правила опрацювання інформації. Вміє самостійно опрацьовувати текстову інформацію, працювати з контекстами, перевіряти орфографію, роздруковувати документи.

	
	8
	Учень має сталі навички роботи з об’єктами та фрагментами тексту. Використовує інтерактивну довідкову систему.

	
	9
	Учень вільно володіє ТР. Вміє працювати з шаблонами документів. Використовує стильове оформлення документа. Створює власні шаблони та стилі.

	Високий
	10
	Учень досконало (у межах чинної навчальної програми) знає і використовує можливості текстових редакторів. Самостійно виконує навчальні завдання. Може створювати (можливо, під контролем) документи складної структури, вільно володіє клавіатурою (100 символів за хвилину).

	
	11
	Учень знаходить і використовує додаткові джерела інформації. Може самостійно створювати документи складної структури. Вільно володіє клавіатурою (120 символів за хвилину).

	
	12
	Має стійкі системні знання про тексторі редактори та продуктивно їх використовує. У процесі виконання завдань виявляє творчий підхід. Володіє клавіатурою на професійному рівні (140 символів за хвилину).


КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ РІВНЯ НАВЧАЛЬНИХ ДОСЯГНЕНЬ УЧНІВ З ТЕМИ  «Графічний редактор»

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	початковий
	1
	-Учень має уявлення про графічний редактор, розпізнає задачі, для вирішення яких може застосовуватися графічний редактор

	
	2
	-Учень має уявлення про конкретні програми опрацювання графічної інформації та її призначення

-Відрізняє вікно графічного редактора від інших програмних засобів

	
	3
	-Учень має уявлення про технології малювання в середовищі ГР



	середній
	4
	-Учень вміє вибирати колір, інструменти для малювання в середовищі ГР за допомогою Олівця, Еліпса, Прямокутника, Лінії; зафарбовувати геометричні фігури; вміє зберігати графічні файли

-Учень вміє виділяти графічні й текстові об’єкти та викликати контекстне меню для них

	
	5
	-Учень вміє вибирати тип Пензлика та користуватися ним, Багатокутником та Стирачкою

-За допомогою вчителя редагує графічні файли, використовує масштабування

	
	6
	-Учень володіє основними правилами роботи з ГР, вміє самостійно створювати та редагувати прості графічні образи

	достатній
	7
	-Учень має уявлення про точечні та растрові графічні файли, вміє виділяти графічні об’єкти в середовищі ГР, використовувати буфер обміну в середовищі ГР

-За допомогою вчителя може здійснювати компановку складеного зображення з набору графічних примітивів

-Вміє конвертувати файли з одних форматів у файли інших форматів

	
	8
	-Учень має стійкі навички роботи з об’єктами-малюнками

	
	9
	-Учень вільно володіє ГР. Використовує інтерактивну довідкову систему. Вміє формулювати основні алгоритми роботи з графікою

	високий
	10
	-Учень досконало (у межах чинної навчальної програми) знає і використовує можливості ГР

-Учень самостійно виконує навчальні завдання

	
	11
	-Учень знаходить і використовує додаткові джерела інформації

	
	12
	-Учень має стійкі системні знання про ГР та продуктивно їх використовує. У процесі виконання завдань проявляє творчий підхід


КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ НАВЧАЛЬНИХ ДОСЯГНЕНЬ УЧНІВ З ТЕМИ «ЕЛЕКТРОННІ ТАБЛИЦІ»

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання навчальних досягнень учнів з теми «Електронні таблиці»

	Початковий
	1
	Учень має уявлення про електронні таблиці (ЕТ)

	
	2
	Учень відрізняє вікно редактора ЕТ від вікон інших програмних засобів, розпізнає задачі, які можна розв’язати за допомогою ЕТ.

	
	3
	Учень має уявлення про конкретну програму опрацювання ЕТ та її призначення, про введення інформації до ЕТ, про використання готової ЕТ для одержання певної інформації.

	Середній
	4
	Учень має початкові знання про введення та редагування інформації в ЕТ; уміє завантажувати ЕТ, створювати просту таблицю без обчислень і зберігати її у вигляді файла.

	
	5
	Учень з допомогою вчителя може сформувати електронну таблицю для розв’язування простої навчальної задачі з використанням обчислення сум умісту комірок, розташованих підряд; уміє самостійно вводити та редагувати інформацію, подану у вигляді таблиці.

	
	6
	Учень володіє основними навичками роботи у середовищі ЕТ, уміє самостійно формувати таблицю; може за зразком сформувати електронну таблицю для розв’язання навчальної задачі з використанням обчислення сум умісту визначених комірок.

	Достатній
	7
	Учень у цілому орієнтується в середовищі табличного процесора, знає його основні можливості та правила опрацювання інформації; вміє самостійно опрацьовувати табличну інформацію за допомогою арифметичних операцій табличного процесора; вміє самостійно спроектувати і створити ЕТ для розв’язання навчального завдання, передбаченого програмою.

	
	8
	Учень вміє використовувати вбудовані функції ЕТ; може виправити помилку, на яку вказано вчителем; використовує інтерактивну довідкову систему; вміє будувати діаграми та графіки.

	
	9
	Учень вільно володіє редактором ЕТ; знає основні правила пошуку інформації; вміє створювати списки; впорядковувати, відшукувати і відбирати дані за певними ознаками.

	Високий
	10
	Учень досконало (у межах чинної навчальної програми) знає і використовує можливості ЕТ; самостійно виконує навчальні завдання.

	
	11
	Учень знаходить і використовує джерела інформації; вміє використовувати результати опрацювання ЕТ (таблиці, графіки, діаграми).

	
	12
	Учень має стійкі системні знання з ЕТ та використовує їх; у процесі виконання завдань проявляє творчий підхід.


Критерії оцінювання рівня навчальних досягнень учнів з теми «Інформаційна модель. Алгоритми»

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	початковий
	1
	-Учень має уявлення про об’єкти, їх властивості та способи відображення об’єктів у реальному житті; має уявлення про алгоритм

	
	2
	-Учень має початкові знання про алгоритм та способи його опису, призначення алгоритмічної мови

	
	3
	-Учень перераховує базові структури алгоритмів; у задачах виділяє вхідні дані та результати; наводитьт приклади алгоритмів із власного життя

-Має уявлення про те, що інформація може опрацьовуватися за допомогою алгоритму, який працює за певними алгоритмами

-Має початкові знання про виконавця алгоритму

	середній
	4
	-Учень має уявлення про деякі етапи розв’язування прикладної задачі з використанням комп’ютера; наводить приклади алгоритмів з відомої предметної галузі

-Має уявлення про властивість результативності алгоритму та наводить приклади її пояснення

-Має початкові знання про систему вказівок виконавця алгоритму

	
	5
	-Учень має уявлення про властивість формальності алгоритму та наводить приклади її пояснення; наводить приклади різних виконавців алгоритму мінімально необхідну систему його вказівок для розв’язування різних завдань

-Вміє словесно описати алгоритм із відомої йому предметної галузі; знаходить помилки в описі алгоритму при невиконанні властивості результативності, формальності та визначеності

	
	6
	-Учень має початкові знання про використання інформаційної моделі для дослідження реальних об’єктів; наводить приклади різних моделей реальних об’єктів та мету їх використання для розв’язування здач

-Знає суттєві ознаки алгоритму та форми його подання

-Має початкові знання про структурний підхід до побудови алгоритмів

	достатній
	7
	-Учень пояснює основні етапи розв’язування прикладної задачі з використанням комп’ютера

-Має уявлення про побудову неформальної моделі

-Вміє графічно зображати базову структуру слідування та пояснює її властивості

-Наводить приклади розбиття основної задачі на підзадачі

	
	8
	-Учень для простих задач визначає положення, на яких буде грунтуватися побудова інформаційної моделі; за допомогою вчителя визначає якими властивостями об’єктів для розв’язання конкретної задачі і побудові інформаційної моделі можна нехтувати

-За допомогою вчителя будує математичну модель

	
	9
	-Учень знає технологію структурного програмування та розуміє ідеї методу покрокової деталізації алгоритму

-За допомогою вчителя будує математичну модель

-Вміє відрізняти базову структуру алгоритму повторення та розгалуження

-Має початкові знання про опис алгоритму навчальною алгоритмічною мовою; за допомогою вчителя пояснює опис алгоритму без величин, поданий навчальною алгоритмічною мовою; вміє записувати заголовок алгоритму та тіло алгоритму

-Вміє зображати графічно базові структури повторення і розгалуження

	високий
	10
	-Учень в цілому орієнтується в основних етапах розв’язування прикладної задачі з використанням комп’ютера

-Пояснює основні властивості алгоритму, має уявлення про величину та основні характеристики величини; визначає тип величини

-Вміє записувати в алгоритмі аргументи і результати, пояснює алгоритм виконання вказівки повторення

	
	11
	-Учень пояснює основні властивості базових структур алгоритмів повторення і розгалуження, пояснює готові алгоритми зі структурами розгалуження та повторення, описані навчальною алгоритмічною мовою

-Вміє записувати вказівку надання значень в алгоритмах, описаних навчальною алгоритмічною мовою

	
	12
	-Учень має стійкі системні знання та продуктивно їх використовує

-Вміє вільно використовувати знання про інформаційну модель та поняття алгоритму, базових структур алгоритмів і основні ідеї та принципи технології структурного програмування для розв’язування нескладних задач


Критерії оцінювання навчальних досягнень учнів з теми

«Програма. Мова програмування»

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	початковий
	1
	-Учень має уявлення про програму, команди, мову програмування

	
	2
	-Учень має початкові знання про програму, мову програмування, систему програмування, транслятори

	
	3
	-Учень розрізняє програму та алгоритм, наводить приклади мов програмування; має уявлення про ознаки, за якими класифікуються мови програмування; уявлення про виконання програми на комп’ютері

	середній
	4
	-Учень має початкові знання та вміння про середовище програмування; має уявлення про основні складові алфавіту, мови програмування

	
	5
	-Учень має уявлення про структуру програми

-Вміє викликати до середовища програмування готову програму, запускати її на виконання

-Знає алфавіт мови програмування

	
	6
	-Учень володіє основними навичками роботи в середовищі програмування

-Знає правила позначення ідентифікаторів величин мовою програмування; має уявлення про вказівки введення і виведення, описані мовою програмування

-Має уявлення про опис числових величин у програмі; знає призначення основних складових програми

	достатній
	7
	-Учень знає правила опису числових, текстових і логічних констант; правила опису числових величин у програмі, правила опису заголовка і тіла програми, правила опису і використання вказівок введення та виведення

-Має уявлення про синтаксис мови програмування

-Пояснює основні етапи роботи з програмою в середовищі програмування

	
	8
	-Учень знає про основні можливості редактора програм у середовищі програмування; знає правила опису вказівки надання значень; вміє перекладати  прості лінійні алгоритми з алгоритмічної мови на мову програмування; має уявлення про виклик стандартних функцій

	
	9
	-Учень розрізняє типи  числових даних і вміє описувати їх в програмі

-Знає основні функції і операції, які передбачаються мовою програмування для опрацювання числових даних; вміє редагувати програму в середовищі програмування

-Вміє записати складні вирази числовиго типу за правилами мови програмування

-Має уявлення про основні можливості середовища програмування

	високий
	10
	-Учень вміє виконувати програму в командному режимі; самостійно перекладати лінійні алгоитми на мову програмування; знає пріоритет операцій

-За допомогою вчителя вміє доповнювати програму за існуючими коментарями; вміє використовувати у вказівці виведення імена змінних і значення констант

-Вміє виконувати основні операції текстового редактора середовища програмування

	
	11
	-Учень вміє використовувати основні можливості середовища програмування

-Самостійно складати лінійні програми, самостійно за коментарями вписувати додаткові пропущені команди в програмі; має уявлення про налагодження програми

	
	12
	-Учень вміє складати, налагоджувати і тестувати лінійні програми; записувати коментарі до лінійних програм; має стійкі системні знання про опис лінійних програм мовою програмування. У процесі виконання завдань проявляє творчий підхід


Критерії оцінювання рівня навчальних досягнень учнів з теми «Вказівки повторення і розгалуження»

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	початковий
	1
	-Учень має уявлення про вказівки і процеси, що повторюються; відрізняє цикл від звичайної команди про виконання дії

-Має уявлення про вказівку розгалуження

	
	2
	-Учень відрізняє вказівку розгалуження від повторення; наводить приклади алгоритмів із вказівками повторення, алгоритмів з розгалуженнями

	
	3
	-Учень розуміє правила виконання алгоритмів з повтореннями та з розгалуженнями без величин; має уявлення про опис алгоритмів із вказівками повторення без величин

	середній
	4
	-Учень має уявлення про опис алгоритмів з розгалуженнями без величин навчальною алгоритмічною мовою

-Вміє пояснити виконання алгоритмів з повтореннями без величин, описаних навчальною алгоритмічною мовою

-Вміє відобразити структуру повторення графічно

-Має уявлення про цикл-до та цикл-після

	
	5
	-Учень вміє відображати базову структуру з розгалуженням графічно

-Розуміє запис простих логічних виразів над числовими величинами

-Має уявлення про повну структуру розгалуження та скорочену структуру розгалуження

-Пояснює призначення окремих команд циклічних алгоритмів, описаних навчальною алгоритмічною мовою

	
	6
	-Учень має навички перекладання готових алгоритмів з розгалуженнями з графічної схеми на навчальну алгоритмічну мову

-Вміє за допомогою вчителя пояснювати та записувати логічні вирази

-Має уявлення про опис циклу-до і циклу-після мовою програмування; пояснює призначення окремих команд алгоритму з розгалуженням

	достатній
	7
	-Учень вміє за допомогою вчителя складати прості циклічні алгоритми на знаходження суми, добутку набору заданих чисел

-Має уявлення про опис структури розгалуження мовою програмування

-Вміє за допомогою вчителя описувати навчальною алгоритмічною мовою алгоритми з розгалуженнями (наприклад МОД, БІД)

-Вміє складати і заповнювати таблицю виконання циклічних алгоритмів, описаних навчальною алгоритмічною мовою

	
	8
	-Учень має навички перекладу циклічних алгоритмів на мову програмування

-Самостійно вміє описувати простий логічний вираз і оцінювати його істинність при поточних значеннях величин

-Вміє перекладати готові алгоритми з розгалуженням з навчальної алгоритмічної мови на мову програмування

-Вміє пояснювати призначення окремих команд у циклічних алгоритмах та алгоритмах з розгалуженням, описаних мовою програмування

	
	9
	-Учень має уявлення про складені логічні умови та призначення логічних операцій і, або, не; вміє пояснювати різницю використання повної і скороченої форм вказівки розгалуження

-Вміє виконувати циклічні алгоритми й алгоритми з розгалуженням в середовищі програмування та записувати до їх команд коментарі

-Вміє самостійно складати алгоритми на використання команд повторення при введенні аргументів та виведенні результатів виконання програм

-Має уявлення про опис циклу-для навчальною алгоритмічною мовою й мовою програмування

	високий
	10
	-Учень вміє замінювати в циклічних алгоритмах цикл-до циклом-поки
-Вміє формулювати задачі на використання структури розгалуження

-Вміє за допомогою вчителя описувати складені логічні вирази

-Вміє самостійно складати програми з використанням команд повторення і розгалуження

-Вміє до циклічних алгоритмів та алгоритмів з розгалуженнями за наявності коментарів дописувати пропущені команди

	
	11
	-Учень самостійно складає прості циклічні програми та програми з розгалуженням мовою програмування (знаходження більшого з двох, більшого з трьох, суми і добутку послідовності чисел)

-Вміє дописати відсутню частину програми за наявності відповідних коментарів

-Налагоджує циклічні програми і програми з розгалуженням

	
	12
	-Учень вміє складати, налагоджувати і тестувати циклічні програми і програми з розгалуженням; записувати коментарі до циклічних програм

-Має стійкі системні знання та продуктивно їх використовує

-Вміє розв’язувати задачу з використанням структур повторення і розгалуження


КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ РІВНЯ НАВЧАЛЬНИХ ДОСЯГНЕНЬ УЧНІВ З ТЕМИ «Звернення до алгоритмів і функцій»

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	початковий
	1
	-Учень має уявлення про те, що будь-який алгоритм можна подати у вигляді послідовності кількох алгоритмів; має уявлення про вхідні і вихідні дані

	
	2
	-Учень має уявлення про основний і допоміжний алгоритм; про правила виклику будь-якого алгоритму для розв’язування іншої задачі

	
	3
	-Учень має уявлення про команду звернення до допоміжного алгоритму; про передавання параметрів алгоритму із основного до того, що викликається, і навпаки

	середній
	4
	-Учень розрізняє команди звернення алгоритмічною мовою до алгоритмів і функцій, вміє розрізнити аргументи і результати; має уявлення про формальні і фактичні параметри

	
	5
	-Учень може пояснити послідовність виконання команди звернення до алгоритму

-Має уявлення про існування стандартних алгоритмів і алгоритмів, які визначаються користувачем

	
	6
	-Учень має уявлення про опис функцій навчальною алгоритмічною мовою, вміє за допомогою базової структури слідування подати алгоритм у вигляді кількох підзадач

	достатній
	7
	-Учень розрізняє опис алгоритму та опис функції; може пояснити правила опису допоміжного алгоритму мовою програмування; може пояснити правила опису вказівки звернення до алгоритму мовою програмування

	
	8
	-Учень має уявлення про локальні і глобальні змінні; може пояснити правила опису фактичних параметрів у команді звернення до допоміжного алгоритму; пояснити за допомогою конкретних прикладів правила виконання вказівки про виконання алгоритму; пояснити кожний розділ програми з підпрограмами описаними мовою програмування

	
	9
	-Учень вміє описувати глобальні і локальні змінні в програмі; вміє виконувати алгоритми, що містять команду звернення до допоміжного алгоритму, будувати таблицю виконання алгоритму

	високий
	10
	-Учень вміє складати програму з використанням підпрограми навчальною алгоритмічною мовою, спираючись на базові алгоритми як на допоміжні; вміє перекласти алгоритм із командою звернення до допоміжного алгоритму на мову програмування, запускати її на виконання та виконувати в по командному режимі

	
	11
	-Учень може самостійно визначити випадки при розв’язуванні задач для використання в алгоритмах допоміжних функцій і алгоритмів, може замінити опис функцій описом допоміжного алгоритму і навпаки, якщо це можливо

-Самостійно складає програми з підпрограмами мовою програмування

-Має уявлення про налагодження програми з підпрограмою; вміє дописати відсутню частину програми за наявності відповідних коментарів

	
	12
	-Учень вміє складати, налагоджувати і тестувати лінійні програми

-Записувати коментарі до лінійних програм

-Має стійкі системні знання та продуктивно їх використовує

-Вміє розв’язувати задачу з використанням допоміжних алгоритмів і функцій


Критерії оцінювання навчальних досягнень учнів з

теми «Табличні величини»

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	початковий
	1
	-Учень має уявлення про табличні величини, вміє відрізняти просту величину від структурованої

	
	2
	-Учень вміє зобразити табличну величину у вигляді набору клітинок; наводить приклади табличних величин, які використовуються у житті

	
	3
	-Учень має уявлення про призначення табличних величин, про індекс (номер) табличної величини та її значення

	середній
	4
	-Учень вміє за номером знаходити значення величини і навпаки за значенням знаходити її номер

-Має уявлення про опис табличної величини навчальною алгоритмічною мовою

	
	5
	-Учень має уявлення про правила звернення до елементів табличної величини навчальною алгоритмічною мовою

-Вміє записувати прості логічні умови з табличними величинами

-Має уявлення про використання табличних величин в умовах вказівок з розгалуженням і повторенням

	
	6
	-Учень має уявлення про опис табличних величин мовою програмування, про розв’язування задач на знаходження суми елементів табличних величин, на переставляння  елементів у таблицях; про звернення до елементів таблиці мовою програмування

-Вміє виконувати алгоритм на опрацювання табличних величин та будувати таблицю виконання

	достатній
	7
	-Учень має уявлення про задання в програмі значень елементів табличної величини

-Вміє за допомогою вчителя перекладати алгоритм на знаходження суми елементів табличної величини, переставляння елементів таблиці з навчальної алгоритмічної мови на мову програмування

	
	8
	-Учень за допомогою вчителя вміє використовувати процедури в програмі для задання значень елементів табличної величини та виведення результатів роботи програми з опрацювання табличних величин

-Може пояснити призначення кожної окремої команди в описі алгоритму навчальною алгоритмічною мовою на опрацювання табличних величин

-За допомогою вчителя вміє складати програму на  знаходження мінімального (максимального) елемента в таблиці

	
	9
	-Учень вміє самостійно складати програму на знаходження номера елемента в таблиці, що має певну властивість; переводити алгоритм з навчальної алгоритмічної мови на мову програмування

-Має уявлення про різні способи задання елементів табличних величин у програмі

-Може пояснити різні методи пошуку елементів у таблиці

-Має уявлення про типи алгоритмів впорядкування табличних величин

	високий
	10
	-Учень вміє пояснити алгоритм впорядкування методом прямого вибору та записувати його навчальною алгоритмічною мовою

-За допомогою вчителя розв’язувати на комп’ютері прості задачі на опрацювання табличних величин; заповнення елементів таблиці, заміна елементів таблиці тощо

-Записувати коментарі до готових програм на опрацювання табличних величин

	
	11
	-Учень вміє реалізовувати на комп’ютері алгоритм впорядкування методом прямого вибору, описаного мовою програмування

-Налагоджувати програми на опрацювання табличних величин, описаних мовою програмування

-Вміє пояснити алгоритм впорядкування табличних величин методом прямого вставляння та методом по елементного порівняння

-Вміє самостійно складати програми на опрацювання табличних величин

	
	12
	-Учень вміє складати, налагоджувати і тестувати програми на опрацювання табличних величин; записувати коментарі до програми на опрацювання табличних величин

-Має стійкі системні знання та продуктивно їх використовує


Критерії оцінювання навчальних досягнень учнів з теми

«Рядкові величини. Вказівки створення графічних зображень»

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Критерії оцінювання

	початковий
	1
	-Учень має уявлення про рядкові константи, вміє відрізнити числову константу від рядкової

	
	2
	-Учень має уявлення про відображення рядкових констант при описуванні алгоритмів на опрацювання рядкових величин

	
	3
	-Учень має уявлення про галузі, в яких опрацьовуються рядкові величини

	середній
	4
	-Учень має уявлення про опис рядкових величин навчальною алгоритмічною мовою

-Вміє пояснювати в чому полягає операція конкатенації

-Наводить приклади задач на опрацювання рядкових величин; має уявлення про команди малювання та їх опис навчальною алгоритмічною мовою

	
	5
	-Учень має уявлення про основні вказівки опрацювання рядкових величин типу вирізання символів

-Може пояснити призначення функції визначення довжини рядкової величини

-Пояснює поняття порожнього тексту

	
	6
	-Учень має уявлення про правила порівняння рядкових величин

-Вміє складати алгоритми навчальною алгоритмічною мовою на одержання нових слів шляхом використання конкатенації

-Має уявлення про опис рядкових величин мовою програмування

-Уявлення про можливості підключення графіки до програм, описаних мовою програмування

	достатній
	7
	-Учень за допомогою вчителя може скласти алгоритм на заміну в тексті одного символу іншим, підрахування кількості певних фрагментів тексту тощо

-Має уявлення про використання операції конкатенації при опрацюванні рядкових величин мовою програмування

-Має уявлення про опис основних функцій для опрацювання рядкових величин мовою програмування

-Вміє описувати команду малювання лінії, прямокутника, кола і овалу навчальною алгоритмічною мовою

	
	8
	-Учень за допомогою вчителя вміє переводити алгоритми з опрацювання рядкових величин з навчальної алгоритмічної мови на мову програмування

-Вміє реалізовувати на комп’ютері готову програму з опрацювання рядкових величин

-Вміє за допомогою вчителя складати програму на малювання з використанням лінії і кола

	
	9
	-Учень вміє самостійно складати програму на створення за певними умовами нового тексту із заданого

-Може пояснювати використання кожної команди готової програми на опрацювання рядкових величин

-За допомогою вчителя вміє складати циклічні програми на малювання

	високий
	10
	-Учень за допомогою вчителя вміє розв’язувати задачі на виконання операцій редагування в тексті; записувати коментарі до готових програм на опрацювання рядкових величин

-Складати прості програми на малювання графічних зображень

	
	11
	-Учень вміє реалізовувати на комп’ютері алгоритм на опрацювання рядкових величин, описаного мовою програмування; налагоджувати програми на опрацювання рядкових величин, описаних мовою програмування

-Вміє самостійно складати програми на опрацювання графічної інформації

	
	12
	-Учень вміє складати, налагоджувати і тестувати програми на опрацювання рядкових величин і графічної інформації; записувати коментарі до програм на опрацювання рядкових величин; має стійкі системні знання та продуктивно їх використовує


Про позакласну роботу з інформатики

До предмету інформатики та інформаційно-комунікаційних технологій в учнів всіх вікових категорій зберігається підвищений інтерес, є зацікавленість до вивчення можливостей різноманітних програмних засобів, до створення мультимедійних продуктів (графічних зображень, презентацій, анімацій, відеофільмів, сайтів тощо). Вчителям інформатики необхідно направляти діяльність учнів в позаурочний час для розвитку їх творчого потенціалу, креативного мислення, використовуючи для цього гурткову роботу, участь у різноманітних конкурсах, турнірах, олімпіадах з інформатики та ІКТ.

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧНЕ ПЛАНУВАННЯ

Інформатика

академічний рівень

за програмою « Інформатика. Програми для загальноосвітніх навчальних закладів. 10-11 клас» 

Рекомендовано наказ МОН  №1021 від 28.10.2010року

10 клас (1 год на тиждень, всього 35 год)

	№ з/п
	Дата 
	Зміст навчального матеріалу

	1. Інформаційні технології у навчанні (2 год.)

	1
	
	1.1. Навчання в Інтернеті (1 год.)

Огляд українських та зарубіжних освітніх веб-ресурсів. Веб-енциклопедії. Інтерактивне дистанційне навчання. 

	2
	
	1.2. Програмні засоби навчання іноземних мов (1 год.)

Електронні словники й програми-перекладачі. Форуми перекладачів. Мультимедійні курси вивчення іноземних мов

	2. Текстовий процесор (7 год.)

	3
	
	Створення нумерованих і маркованих списків. налаштування параметрів сторінок. Створення колонтитулів. 

	4
	
	Перегляд документа в різних режимах. Друк документа.

	5
	
	Таблиці в текстових документах. Вставлення зображень у текстовий документ і налаштування їхніх властивостей. 
Практична робота №1. Робота з таблицями і зображеннями у текстових документах.

	6
	
	Робота з редактором формул. 
Практична робота №2. Робота з редактором формул. 

	7
	
	Використання стилів, правила стильового оформлення документів різних типів. Поняття про схему документа. Автоматичне створення змісту документа. 

	8
	
	Поняття про шаблон документа; створення документа за допомогою майстра. 
Практична робота №3. Використання стилів і шаблонів документів.

	9
	
	Настроювання середовища користувача текстового процесора.

	3. Комп’ютерні презентації (6 год.)

	10
	
	Поняття презентації та комп’ютерної презентації, їх призначення. Поняття про слайдові та потокові презентації. Огляд програмних і технічних засобів, призначених для створення і демонстрації презентацій.

	11
	
	Створення презентації за допомогою майстра автовмісту та шаблонів оформлення, створення порожньої презентації, а також однієї презентації на базі іншої. Відкриття презентації та збереження її в різних форматах.

	12
	
	Створення текстових написів і вставлення графічних зображень на слайди презентації.

	13
	
	Додавання анімаційних ефектів до об’єктів слайда. Анімаційні ефекти змінювання слайдів. 

Практична робота №4. Розробка слайдової презентації.

	14
	
	Демонстрація презентації у різних програмних середовищах.

	15
	
	Практична робота №5. Анімація в слайдових презентаціях.

	4. Системи опрацювання табличних даних   (11 год.)

	4.1. Електронні таблиці. Табличний процесор (5 год.)

	16
	
	Поняття електронної таблиці. Запуск табличного процесора, відкриття й збереження документа. Огляд інтерфейсу табличного процесора. Поняття про книги, аркуші, рядки, стовпці,  клітинки. Навігація аркушем і книгою; виділення  елементів книги й аркушу. Введення даних до клітинок і редагування їх вмісту.

	17
	
	Копіювання, переміщення й вилучення даних. Автозаповнення. Форматування даних, клітинок і діапазонів клітинок.

	18
	
	Практична робота №6. Введення даних і форматування таблиць у середовищі табличного процесора.

	19
	
	Використання найпростіших формул. Абсолютні, відносні та мішані посилання на клітинки і діапазони клітинок. Посилання на клітинки з інших аркушів та з інших книг. Копіювання формул та модифікація посилань під час копіювання.

	20
	
	Практична робота №7. Використання формул в електронних таблицях.

	4.2. Аналіз даних у середовищі табличного процесора (6год.)

	21
	
	Графічний аналіз рядів даних. Різновиди діаграм, їх створення та налаштування. 
Практична робота №8. Графічний аналіз рядів даних.

	22
	
	Призначення й використання основних математичних, статистичних, логічних функцій табличного процессора.

	23
	
	Сортування й фільтрування даних у таблицях.

Використання розширених фільтрів. 
Практична робота № 9. Аналіз даних з використанням функцій табличного процесора.

	24
	
	Проміжні підсумки та зведені таблиці. 
Практична робота №10.  Фільтрування даних й обчислення підсумкових характеристик.

	25
	
	Автоматизоване вибирання даних із таблиць. 

	26
	
	Умовне форматування даних.

	5. Служби Інтернету (6 год.)

	5.1. Електронна пошта (3 год.)

	27
	
	Принципи функціонування електронної пошти. Огляд програм для роботи з електронною поштою. 

Робота з електронною поштою через веб-інтерфейс: реєстрація поштової скриньки, надсилання, отримання й перенаправ​лення повідомлень, навігація серед папок, вилучення повідомлень, вкладання файлів. Практична робота №11. Електронне листування через веб-інтерфейс.

	28
	
	Робота з поштовим клієнтом: управління обліковими записами, надсилання, отримання й перенаправлення повідомлень, використання шаблонів повідомлень, розміщення повідомлень у папках, вилучення повідомлень. Перегляд атрибутів повідомлень, вкладання файлів, використання адресної книги, списків розсилання, довідкової системи. Створення власних шаблонів листів.

	29
	
	Етикет електронного листування.

Практична робота №12. Електронне листування за допомогою поштового клієнта.

	
	
	5.2. Інтерактивне спілкування (3 год.)

	30
	
	Поняття миттєвого повідомлення. Обмін миттєвими повідомленнями: принципи функціонування служби, огляд популярних програм.

	31
	
	Реєстрація в службі обміну миттєвими повідомленнями. Створення й ведення списку контактів, надсилання текстових, графічних та відеоповідомлень. 
Практична робота № 13. Обмін миттєвими повідомленнями.

	32
	
	Поняття форуму. Реєстрація на форумі та участь в обговореннях. Спілкування в чатах. Етикет інтерак​тив​ного спілкування.

Практична робота № 14. Спілкування на форумах та в чатах.

	33
	
	

	34
	
	

	35
	
	


11клас (2год на тиждень, всього 70 год)

	№ з/п
	Дата 
	Зміст навчального матеріалу

	6. Інформаційні технології в навчанні (8 год)

	6.1.Програмні засоби навчання математики (6 год.)

	1
	
	Призначення математичних процесорів. Огляд середовища математичного процесора. Автоматизація математичних обчислень.  

	2
	
	Практична  робота № 1. Автоматизація математичних обчислень.

	3
	
	Побудова графіка функції однієї змінної. 

Практична робота №2.Побудова графіків функції.

	4
	
	Знаходження наближених значень розв’язків рівнянь і систем рівнянь. 

	5
	
	Практична робота № 3. Знаходження наближених значень розв’язків рівнянь і систем рівнянь.

	6
	
	Розвязування задач на пошук екстремумів.

	6.2.Програмні засоби для підтримки навчання фізики, хімії та біології (2 год.)

	7
	
	Огляд програмних засобів для підтримки навчання фізики, хімії та біології. Віртуальні лабораторії, інтерактивні моделі . 

	8
	
	Практична робота № 4.  Використання програмних засобів при вивченні фізики, хімії та біології.

	7. Основи алгоритмізації та програмування (28 год.)

	7.1. Базові поняття програмування. Засоби візуальної розробки програм (9 год.)

	9
	
	Поняття моделі. Типи моделей. Моделювання як метод дослідження об’єктів. Поняття алгоритму, властивості алгоритмів. Форми подання алгоритмів. Графічне подання алгоритмів. Поняття мови програмування, програмного коду, середовища розробки програм, компілятора. Етапи розв’язування задач з використанням комп’ютера.

	10
	
	Поняття програми як автоматизованої системи. Складові програми: дані, логіка, інтерфейс. Поняття об’єкта у програмуванні. Властивості об’єкта. Елементи інтерфейсу користувача як об’єкти. Поняття події та обробника події. Поняття про методи об’єкта.

	11
	
	Поняття програми як автоматизованої системи. Складові програми: дані, логіка, інтерфейс. Поняття об’єкта у програмуванні. Властивості об’єкта. Елементи інтерфейсу користувача як об’єкти. Поняття події та обробника події. Поняття про методи об’єкта.

	12
	
	Принципи роботи у візуальному середовищі розробки програм. Програмний проект і файли, що входять до його складу. Відкриття програмного проекту, його компіляція, збереження, виконання. Структура й складові елементи програм, записаних певною мовою програмування.

	13
	
	Редагування коду обробників подій, пов’язаних з елементами управління. Створення найпростішого програмного проекту. Поняття оператора. Різновиди операторів. Виведення даних. Використання вікон повідомлень.
Практична робота №5. Створення й виконання програмного проекту. Використання елементів управління.

	14
	
	Конструювання інтерфейсу користувача. Надання значень властивостям елементів управління. Відтворення на формах зображень.

	15
	
	Поняття змінної. Оголошення змінної. Типи даних. Оператор надання значень. Змінювання значень властивостей елементів управління в ході виконання проекту. Константи. Введення даних. 
Практична робота №6. Введення й виведення даних, робота зі змінними. 

	16
	
	Поняття операції та виразу. Основні правила запису, обчислення та використання виразів. Надання значень виразів змінним. Пріоритет операцій. Арифметичні операції.

	17
	
	Покрокове виконання та аналіз роботи готових програм. Розробка власних програм на обчислення значень виразів. Використання налагоджувача програм. Різновиди помилок, методи їх пошуку та виправлення. Коментарі у програмному коді. 
Практична робота №7.  Налагодження програм. 

	7.2. Основи структурного програмування (19 год.)

	18
	
	Основні поняття математичної логіки: логічні константи, логічні змінні, логічні вирази. Логічні операції: кон’юнкція, диз’юнкція, заперечення. 

	19
	
	Логічні формули. Таблиці істинності.

	20
	
	Запис логічних виразів мовою програмування. Операції порівняння. 

	21
	
	Алгоритмічна конструкція розгалуження та її графічне подання. Оператори розгалуження.

	22
	
	Практична робота №8. Складання програм з розгалуженнями.

	23
	
	Прапорці та групи перемикачів. Реалізація розгалужень з використанням прапорців та груп перемикачів. 

	24
	
	Поняття підпрограми та її аргументів. Поняття локальних і глобальних змінних. 

	25
	
	Формальні і фактичні параметри підпрограм. 

	26
	
	Практична робота №9. Використання підпрограм

	27
	
	Стандартні підпрограми та підпрограми користувача. Створення і виклик підпрограм.

	28
	
	Алгоритмічна конструкція повторення та її графічне подання. Оператори циклів.

	29
	
	Складання та програмна реалізація алгоритмів з циклами.

	30
	
	Практична робота №10. Програмування циклічних обчислень

	31
	
	Поняття масиву. Оголошення одновимірного масиву. Індексація елементів масиву. Введення даних у масив та відображення його вмісту. 

	32
	
	Використання багаторядкових текстових полів для введення даних у масив та їх відображення. Пошук даних у масиві.

	33
	
	Обчислення підсумкових показників для числового масиву.

	34
	
	Обчислення підсумкових характеристик для елементів, що задовольняють певним властивостям.

	35
	
	Вибирання елементів з масиву за певним критерієм. Сортування масивів. Пошук елементів у відсортованому масиві.

	36
	
	Практична робота №11. Опрацювання одновимірних масивів.

	8. Бази даних. Системи управління базами даних (12 год.)

	37
	
	Поняття моделі даних, бази даних. Поняття й призначення систем управління базами даних.

	38
	
	Огляд реляційної моделі даних. Модель «сутність-зв’язок». Поняття відношення, атрибута, ключа, зв’язку. 

	39
	
	Класифікація зв’язків за множинністю та повнотою. Правила побудови моделі «сутність-зв’язок» предметної галузі.

	40
	
	Практична робота №12.  Розробка моделі «сутність-зв’язок» заданої предметної області. Створення бази даних в середовищі СУБД.

	41
	
	Поняття таблиці, поля, запису. Основні етапи роботи з базами даних в середовищі системи управління базами даних. 

	42
	
	Відображення моделі «сутність-зв’язок» на базу даних. Властивості полів, типи даних. Введення даних у таблиці. Форми. 

	43
	
	Сортування, пошук і фільтрація даних. 

	44
	
	Практична робота №13.  Форми. Введення даних. Сортування, фільтрація і пошук даних. 

	45
	
	Поняття запиту до реляційної бази даних.

	46
	
	Створення таблиць, запитів на вибірку даних і звітів з використанням майстрів. 

	47
	
	Редагування  запитів, звітів і форм з використанням конструктора.

	48
	
	Практична робота №14. Створення запитів і звітів.

	9. Інформаційні технології  персональної та колективної комунікації (16 год.) 

	9.1 Автоматизоване створення й публікація веб-ресурсів (6 год.)

	49
	
	Структура веб-сайтів, різновиди веб-сайтів. Різновиди веб-сторінок.  Етапи створення веб-сайтів. 

	50
	
	Поняття про засоби автоматизованої розробки веб-сайтів, редактор веб-сайтів з графічним інтерфейсом.

	51
	
	Поняття про систему управління вмістом сайту. Поняття хостингу. Автоматизоване створення статичної веб-сторінки, вибір її типу й оформлення. Наповнення веб-сторінки текстом та графічним матеріалом, створення гіперпосилань, завантаження файлів. 

	52
	
	Основи веб-дизайну. Практична робота № 15. Автоматизоване створення веб-сайту.

	53
	
	Огляд технологій та сервісів Веб 2.0. Веб-спільноти. Вікі технології.

	54
	
	Поняття блогу, різновиди блогів. Створення й оформлення блогу, публікація повідомлень та налаштування його параметрів. 
Практична робота № 16. Створення й ведення власного блогу. 

	9.2. Основи створення комп’ютерних публікацій (3 год)

	55
	
	Поняття комп’ютерної публікації. 3асоби створення публікацій. Види публікацій та їх шаблони. Структура публікації.

	56
	
	Особливості роботи з графічними та текстовими об’єктами під час створення комп’ютерних публікацій. Зв’язки між об’єктами публікації.

	57
	
	Перетікання тексту між текстовими полями. Створення, збереження, відкриття та друк публікацій.

Практична робота №17. Створення інформаційного бюлетеня або буклету.

	9.3. Опрацювання мультимедійних даних (3 год)

	58
	
	Поняття про мультимедійні дані. Формати аудіо- та відеофайлів. Мультимедійні програвачі. Засоби перетворення аудіо- та відеоформатів. Додавання відеокліпів, звукових ефектів та мовного супроводу до слайдової презентації. 

	59
	
	Програмне забезпечення для опрацювання мультимедійних даних. Розробка аудіо та відео, створення кліпів. Збереження та публікація проектів.

Розробка сценарію відеокліпу.

	60
	
	Налаштування часових параметрів аудіо- та відеоряду. Додавання до відеокліпу відеоефектів та налаштування переходів між його фрагментами. 

Практична робота №18. Створення відеокліпу

	9.4. Інтегроване використання засобів опрацювання електронних документів (2 год.)

	61
	
	Обмін даними між графічним редактором, текстовим і табличним процесором, системою управління базами даних, засобом для розробки комп’ютерних презентацій. Імпорт та експорт файлів документів.

	62
	
	Вбудовування та зв’язування файлів. Веб-публікація документів. 
Практична робота №19. Виконання завдань з опрацювання даних у кількох програмних середовищах.

	9.5. Спільна робота з документами. Розробка колективного проекту  (2 год.) 

	63
	
	Середовище для спільної роботи  з документами. Колективне виконання завдань з опрацювання даних.

	64
	
	Служби онлайнового документообігу. Спільна робота з онлайновими документами.

Практична робота №20.  Розробка проекту.
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10 клас (2 год на тиждень, всього 70 год)

	№ з/п
	Дата 
	Зміст навчального матеріалу

	1. Інформаційні технології у навчанні (2 год.)

	1
	
	1.1. Навчання в Інтернеті (1 год.)

Огляд українських та зарубіжних освітніх веб-ресурсів. Веб-енциклопедії. Інтерактивне дистанційне навчання. 

	2
	
	1.2. Програмні засоби навчання іноземних мов (1 год.)

Електронні словники й програми-перекладачі. Форуми перекладачів. Мультимедійні курси вивчення іноземних мов

	2. Текстовий процесор (7 год.)

	3
	
	Створення нумерованих і маркованих списків. налаштування параметрів сторінок. Створення колонтитулів. 

	4
	
	Перегляд документа в різних режимах. Друк документа.

	5
	
	Таблиці в текстових документах. Вставлення зображень у текстовий документ і налаштування їхніх властивостей. 
Практична робота №1. Робота з таблицями і зображеннями у текстових документах.

	6
	
	Робота з редактором формул. 
Практична робота №2. Робота з редактором формул. 

	7
	
	Використання стилів, правила стильового оформлення документів різних типів. Поняття про схему документа. Автоматичне створення змісту документа. 

	8
	
	Поняття про шаблон документа; створення документа за допомогою майстра. 
Практична робота №3. Використання стилів і шаблонів документів.

	9
	
	Настроювання середовища користувача текстового процесора.

	3. Комп’ютерні презентації (15 год.)

	10
	
	Поняття презентації та комп'ютерної презентації, їх призначення. Поняття про слайдові та потокові презентації. Огляд  програмних і технічних засобів створення й демонстрації   презентацій. 

	11
	
	Створення презентації за допомогою майстра автовмісту та шаблонів оформлення, створення пустої пре​зентації, а також однієї презентації на базі іншої. Відкриття презентації та збереження її в різних форматах.

	12
	
	Практична робота № 1. Створення презентації за допомо​гою майстра автовмісту.

	13
	
	Використання графічного редактора, вбудованого в середови​ще розробки презентацій. Практична робота № 2. Робота зі слайдами презентації.

	14
	
	Креслення графічних об'єктів, їх зафарбовування, встановлення параметрів заливки. 

	15
	
	Створення малюнків із кривих і ламаних. Багатошарові зображення, керування розміщенням об'єктів за шарами, їх вирівнювання й групування. 

	16
	
	Додавання тексту до графічних зображень та  його форматування. 

	17
	
	Практична робота №3. Створення графічних об'єктів у пре​зентації.

	18
	
	Принципи стильового оформлення пре​зентацій. Основні принципи дизайну слайдів. 

	19
	
	Додавання анімаційних ефектів до об'єктів слайда. Рух об'єктів за заданими траєкторіями. Анімаційні ефекти змінення слайдів. Практична робота № 4. Анімація в слайдових презентаціях.

	20
	
	Використання гіперпосилань і кнопок дії. 

Демонстрація пре​зентації у різних програмних середовищах. Керування показом презентації, настроювання його часових параметрів. Практична робота № 5. Друк і публікація презентацій.



	21
	
	Принципи стильового оформлення презентацій. Огляд програмних і технічних засобів, призначених для ство​рення та показу презентацій. Планування та елементи дизайну презентацій.

	22
	
	Принципи  структурування інформації та її розміщення на слайдах. Мистецтво публічного виступу. Основні правила, яких має  дотримуватися доповідач.

	23
	
	Показ учнями створених ними презентацій однокласникам,  загальне обговорення і аналіз проектів

	24
	
	Захист і обговорення курсових проектів

	4. Системи опрацювання табличних даних   (29 год.)

	4.1. Електронні таблиці. Табличний процесор (8 год.)

	25
	
	Призначення табличного процесора (ТП). Створення, відкриття й збереження документів у середовищі ТП. Поняття електронної книги. Робота з вікнами книг.

	26
	
	Основні елементи електронної книги. Аркуші, клітинки, діапазони клітинок. Адреси клітинок і діапазонів клітинок. Виділення клітинок і діапазонів клітинок.

	27
	
	Поняття формату клітинки та формату даних. Перегляд, введення й редагування даних. Форматування клітинок. Створення та форматування електронних таблиць.

	28
	
	Автовведення. Введення прогресій.

Практична робота № 6. Задачі на створення, редагування та форматування електронних таблиць.

Створення таблиці з відомостями про області визначення та області значень деяких функцій.

	29
	
	Базові операції з обробки даних. Використання формул. Автозаповнсння діапазонів.

	30
	
	Відносні, абсолютні й змішані адреси.

Практична робота № 7. Задачі на створення, редагування та форматування електронних таблиць із формулами.

Створення таблиці множення; табулювання значень поліномів та інших раціональних функцій.

	31
	
	Використання вбудованих функцій. 

Вбудовані функції в середовищі табличного процесора. Категорії функцій. Використання вбудованих функцій для розв'язування розрахункових задач.

	32
	
	Використання логічних функцій для опрацювання табличних даних.

Практична робота № 8. Робота з функціями в ТП.

Обчислення значень функції на заданому проміжку; задачі на розв'язування квадратного та біквадратного рівнянь; розв'язування нелінійного рівняння методом ділення відрізка навпіл з використанням циклічних посилань; обчислення визначеного інтеграла методом прямокутників та методом трапецій.

	4.2. Аналіз даних у середовищі табличного процесора (12 год.)

	33
	
	Побудова діаграм і графіків на основі табличних даних. Визначення типу діаграми залежно від сформульованої задачі. Настроювання параметрів діаграм. Побудова графіків функції (лінійних, квадратичних); графічне розв'язування систем рівнянь; побудова графіка руху тіла, кинутого під кутом до горизонту; побудова графіків функцій двох змінних. 
Практична робота № 9. Побудова гістограм, кругових діаграм та графіків.

	34
	
	Табличні бази даних. Основні операції над даними в базі. Надання діапазонам імен та їх використання. Вбудовані функції ТП для роботи з базою даних. Створення запитів до баз даних із використанням функцій ТП для роботи з базами даних.

Практична робота № 10. Використання функцій ТП для роботи з базою даних.

	35
	
	Упорядкування, пошук, фільтрування та групування даних у середовищі ТП. Створення та редагування зведених таблиць. Консолідація даних.

Практична робота № 11. Обчислення підсумкових показників.

	36
	
	Поняття про чисельні методи розв'язання задач. Точність отриманих результатів і розрядність подання результатів. Множина розв'язків задач на підбір параметра.

	37
	
	Використання засобу табличного процесора. Підбір параметра для розв'язування алгебраїчних рівнянь.

	38
	
	Графічно-чисельний метод розв'язання рівнянь.

Практична робота № 12. Задачі на підбір параметра.

Розв'язування нелінійних та трансцендентних рівнянь; застосування графічно-чисельного методу для розв'язування задач на пошук екстремумів та розв'язування рівнянь.

	39
	
	Поняття про оптимізаційні задачі, цільову функцію, систему обмежень на розв'язки оптимізаційних задач. Приклади оптимізаційних задач з різниих сфер людської діяльності. Основні етали розв'язування оптимізаційних задач за допомогою комп'ютера.

	40
	
	Апроксимація експериментальних даних. Використання вбудованого засобу середовища табличного процесора.

	41
	
	Пошук розв'язку для розв'язування оптимізаційних задач. Розв'язування задач на пошук екстремумів функцій однієї змінної.

	42
	
	Встановлення обмежені» на параметри. Встановлення параметрів пошуку розв'язку. Побудова звітів за результатами, за стійкістю, за граничними умовами.

	43
	
	Параметричний аналіз. Побудова лінії тренду.

Практична робота № 13. Розв’язування оптимізаційних задач.

	44
	
	Пошук екстремумів функцій однієї змінної; складання звітів до розв'язування задач на пошук екстремумів; розв'язування задач лінійного програмування, зокрема транспортної задачі; побудова функції апроксимації за заданими числовими рядами.

	4.3. Статистична обробка експериментальних даних (10 год)

	45
	
	Визначення основних статистичних характеристик вибірки. 

Поняття математичної статистики. Генеральна та вибрана сукупності.

	46
	
	Вибірка. Репрезентативність вибірки. Основні статистичні характеристики вибірки (середнє значення, стандартне відхилення, мода, медіана, асиметрія).

	47
	
	Статистичні функції ТП.

	48
	
	Використання статистичних функцій для розв'язування статистичних задач, опрацювання експериментальних даних.

Практична робота № 14. Визначення основних статистичних характеристик вибірки.

Статистична обробка результатів опитування, вибірки та ряду розподілу (визначення медіани, моди, середнього вибіркового, дисперсії, середньоквадратичного відхилення), обробка результатів перепису населення.

	49
	
	Основи кореляційного аналізу. Ряд розподілу. Статистична залежність, коефіцієнт парної лінійної кореляції, кореляційна таблиця.

	50
	
	Побудова інтервальних рядів розподілу. Побудова діаграм рядів розподілу.

	51
	
	Побудова лінійної регресійної моделі. Обчислення коефіцієнтів парної лінійної регресії.

	52
	
	Поняття кореляції статистичних показників.

	53
	
	Використання функції КОРРЕЛ для розрахунку коефіцієнтів кореляції.

Побудова рівняння парної лінійної регресії методом найменших квадратів.

	54
	
	Практична робота № 15. Основи кореляційного аналізу.

	5. Служби Інтернету (6 год.)

	5.1. Електронна пошта (3 год.)

	55
	
	Принципи функціонування електронної пошти. Огляд програм для роботи з електронною поштою. 

Робота з електронною поштою через веб-інтерфейс: реєстрація поштової скриньки, надсилання, отримання й перенаправ​лення повідомлень, навігація серед папок, вилучення повідомлень, вкладання файлів. 

Практична робота №16. Електронне листування через веб-інтерфейс.

	56
	
	Робота з поштовим клієнтом: управління обліковими записами, надсилання, отримання й перенаправлення повідомлень, використання шаблонів повідомлень, розміщення повідомлень у папках, вилучення повідомлень. Перегляд атрибутів повідомлень, вкладання файлів, використання адресної книги, списків розсилання, довідкової системи. Створення власних шаблонів листів.

	57
	
	Етикет електронного листування.

Практична робота №17. Електронне листування за допомогою поштового клієнта.

	
	
	5.2. Інтерактивне спілкування (3 год.)

	58
	
	Поняття миттєвого повідомлення. Обмін миттєвими повідомленнями: принципи функціонування служби, огляд популярних програм.

	59
	
	Реєстрація в службі обміну миттєвими повідомленнями. Створення й ведення списку контактів, надсилання текстових, графічних та відеоповідомлень. 
Практична робота № 18. Обмін миттєвими повідомленнями.

	60
	
	Поняття форуму. Реєстрація на форумі та участь в обговореннях. Спілкування в чатах. Етикет інтерак​тив​ного спілкування.

Практична робота № 19. Спілкування на форумах та в чатах.

	61
	
	5.3. Технології Веб 2.0 (3 год)

	62
	
	Поняття технологій Веб 2. Поняття блога й різновиди блогів. Служба Blogger: створення облікового запису, створення й оформлення блога, публікація повідомлень у блогу, настроювання параметрів блога.

	63
	
	Огляд служби LiveJournal.

Практична робота № 20 «Створення й ведення блога»

	64
	
	Публікація повідомлень, зображень та посилань на сторінках групи. Онлайнові спільноти. Групи Google: створення групи, завантаження в групу файлів, створення веб-сторінок і обговорень. 

Практична робота № 21 «Робота з групами Google»

	
	
	5.4. Інтернет для навчання та відпочинку (2 год)

	65
	
	Огляд навчальних ресурсів Інтернету. Ресурси навчальних закладів і бібліотек, центри дистанційного навчання. Електронні словники, енциклопедії, перекладачі.

Завантаження файлів з Інтернету за протоколами FTP та HTTP. Програми для завантаження файлів і сайтів.

Формати аудіо- та відео файлів в Інтернеті. Програми-програвачі аудіо та відео. Бібліотеки відеозаписів. Поняття про пірингові мережі.

	66
	
	Відтворення відео в режимі реального часу. Інтернет-радіомовлення. Відтворення кліпів Flash. Комп’ютерні ігри в Інтернеті.

Практична робота № 22 «Підготовка реферату за допомогою Інтернету»

	
	
	5.5. Інтернет та інформаційна безпека (2 год)

	67
	
	Загрози, що походять з Інтернету. Поняття брандмауера. Використання брандмауера Windows. Керування безпекою в Інтернет Explorer. Захист від спаму. Поняття про цифровий підпис. Поняття про авторське право та плагіат.

	68
	
	Поняття й спосіб дії вірусу й хробака. Програми addware й spyware та їх блокування.

Практична робота № 23 «Настроювання параметрів безпеки в середовищі Windows»

	69
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11клас (2год на тиждень, всього 70 год)

	№ з/п
	Дата 
	Зміст навчального матеріалу

	6. Інформаційні технології в навчанні (8 год)

	6.1.Програмні засоби навчання математики (6 год.)

	1
	
	Призначення математичних процесорів. Огляд середовища математичного процесора. Автоматизація математичних обчислень.  

	2
	
	Практична  робота № 1. Автоматизація математичних обчислень.

	3
	
	Побудова графіка функції однієї змінної. 

Практична робота №2.Побудова графіків функції.

	4
	
	Знаходження наближених значень розв’язків рівнянь і систем рівнянь. 

	5
	
	Практична робота № 3. Знаходження наближених значень розв’язків рівнянь і систем рівнянь.

	6
	
	Розвязування задач на пошук екстремумів.

	6.2.Програмні засоби для підтримки навчання фізики, хімії та біології (2 год.)

	7
	
	Огляд програмних засобів для підтримки навчання фізики, хімії та біології. Віртуальні лабораторії, інтерактивні моделі . 

	8
	
	Практична робота № 4.  Використання програмних засобів при вивченні фізики, хімії та біології.

	7. Основи алгоритмізації та програмування (28 год.)

	7.1. Базові поняття програмування. Засоби візуальної розробки програм (9 год.)

	9
	
	Поняття моделі. Типи моделей. Моделювання як метод дослідження об’єктів. Поняття алгоритму, властивості алгоритмів. Форми подання алгоритмів. Графічне подання алгоритмів. Поняття мови програмування, програмного коду, середовища розробки програм, компілятора. Етапи розв’язування задач з використанням комп’ютера.

	10
	
	Поняття програми як автоматизованої системи. Складові програми: дані, логіка, інтерфейс. Поняття об’єкта у програмуванні. Властивості об’єкта. Елементи інтерфейсу користувача як об’єкти. Поняття події та обробника події. Поняття про методи об’єкта.

	11
	
	Поняття програми як автоматизованої системи. Складові програми: дані, логіка, інтерфейс. Поняття об’єкта у програмуванні. Властивості об’єкта. Елементи інтерфейсу користувача як об’єкти. Поняття події та обробника події. Поняття про методи об’єкта.

	12
	
	Принципи роботи у візуальному середовищі розробки програм. Програмний проект і файли, що входять до його складу. Відкриття програмного проекту, його компіляція, збереження, виконання. Структура й складові елементи програм, записаних певною мовою програмування.

	13
	
	Редагування коду обробників подій, пов’язаних з елементами управління. Створення найпростішого програмного проекту. Поняття оператора. Різновиди операторів. Виведення даних. Використання вікон повідомлень.
Практична робота №5. Створення й виконання програмного проекту. Використання елементів управління.

	14
	
	Конструювання інтерфейсу користувача. Надання значень властивостям елементів управління. Відтворення на формах зображень.

	15
	
	Поняття змінної. Оголошення змінної. Типи даних. Оператор надання значень. Змінювання значень властивостей елементів управління в ході виконання проекту. Константи. Введення даних. 
Практична робота №6. Введення й виведення даних, робота зі змінними. 

	16
	
	Поняття операції та виразу. Основні правила запису, обчислення та використання виразів. Надання значень виразів змінним. Пріоритет операцій. Арифметичні операції.

	17
	
	Покрокове виконання та аналіз роботи готових програм. Розробка власних програм на обчислення значень виразів. Використання налагоджувача програм. Різновиди помилок, методи їх пошуку та виправлення. Коментарі у програмному коді. 
Практична робота №7.  Налагодження програм. 

	7.2. Основи структурного програмування (19 год.)

	18
	
	Основні поняття математичної логіки: логічні константи, логічні змінні, логічні вирази. Логічні операції: кон’юнкція, диз’юнкція, заперечення. 

	19
	
	Логічні формули. Таблиці істинності.

	20
	
	Запис логічних виразів мовою програмування. Операції порівняння. 

	21
	
	Алгоритмічна конструкція розгалуження та її графічне подання. Оператори розгалуження.

	22
	
	Практична робота №8. Складання програм з розгалуженнями.

	23
	
	Прапорці та групи перемикачів. Реалізація розгалужень з використанням прапорців та груп перемикачів. 

	24
	
	Поняття підпрограми та її аргументів. Поняття локальних і глобальних змінних. 

	25
	
	Формальні і фактичні параметри підпрограм. 

	26
	
	Практична робота №9. Використання підпрограм

	27
	
	Стандартні підпрограми та підпрограми користувача. Створення і виклик підпрограм.

	28
	
	Алгоритмічна конструкція повторення та її графічне подання. Оператори циклів.

	29
	
	Складання та програмна реалізація алгоритмів з циклами.

	30
	
	Практична робота №10. Програмування циклічних обчислень

	31
	
	Поняття масиву. Оголошення одновимірного масиву. Індексація елементів масиву. Введення даних у масив та відображення його вмісту. 

	32
	
	Використання багаторядкових текстових полів для введення даних у масив та їх відображення. Пошук даних у масиві.

	33
	
	Обчислення підсумкових показників для числового масиву.

	34
	
	Обчислення підсумкових характеристик для елементів, що задовольняють певним властивостям.

	35
	
	Вибирання елементів з масиву за певним критерієм. Сортування масивів. Пошук елементів у відсортованому масиві.

	36
	
	Практична робота №11. Опрацювання одновимірних масивів.

	8. Бази даних. Системи управління базами даних (12 год.)

	37
	
	Поняття моделі даних, бази даних. Поняття й призначення систем управління базами даних.

	38
	
	Огляд реляційної моделі даних. Модель «сутність-зв’язок». Поняття відношення, атрибута, ключа, зв’язку. 

	39
	
	Класифікація зв’язків за множинністю та повнотою. Правила побудови моделі «сутність-зв’язок» предметної галузі.

	40
	
	Практична робота №12.  Розробка моделі «сутність-зв’язок» заданої предметної області. Створення бази даних в середовищі СУБД.

	41
	
	Поняття таблиці, поля, запису. Основні етапи роботи з базами даних в середовищі системи управління базами даних. 

	42
	
	Відображення моделі «сутність-зв’язок» на базу даних. Властивості полів, типи даних. Введення даних у таблиці. Форми. 

	43
	
	Сортування, пошук і фільтрація даних. 

	44
	
	Практична робота №13.  Форми. Введення даних. Сортування, фільтрація і пошук даних. 

	45
	
	Поняття запиту до реляційної бази даних.

	46
	
	Створення таблиць, запитів на вибірку даних і звітів з використанням майстрів. 

	47
	
	Редагування  запитів, звітів і форм з використанням конструктора.

	48
	
	Практична робота №14. Створення запитів і звітів.

	9. Інформаційні технології  персональної та колективної комунікації (16 год.) 

	9.1 Автоматизоване створення й публікація веб-ресурсів (6 год.)

	49
	
	Структура веб-сайтів, різновиди веб-сайтів. Різновиди веб-сторінок.  Етапи створення веб-сайтів. 

	50
	
	Поняття про засоби автоматизованої розробки веб-сайтів, редактор веб-сайтів з графічним інтерфейсом.

	51
	
	Поняття про систему управління вмістом сайту. Поняття хостингу. Автоматизоване створення статичної веб-сторінки, вибір її типу й оформлення. Наповнення веб-сторінки текстом та графічним матеріалом, створення гіперпосилань, завантаження файлів. 

	52
	
	Основи веб-дизайну. Практична робота № 15. Автоматизоване створення веб-сайту.

	53
	
	Огляд технологій та сервісів Веб 2.0. Веб-спільноти. Вікі технології.

	54
	
	Поняття блогу, різновиди блогів. Створення й оформлення блогу, публікація повідомлень та налаштування його параметрів. 
Практична робота № 16. Створення й ведення власного блогу. 

	9.2. Основи створення комп’ютерних публікацій (3 год)

	55
	
	Поняття комп’ютерної публікації. 3асоби створення публікацій. Види публікацій та їх шаблони. Структура публікації.

	56
	
	Особливості роботи з графічними та текстовими об’єктами під час створення комп’ютерних публікацій. Зв’язки між об’єктами публікації.

	57
	
	Перетікання тексту між текстовими полями. Створення, збереження, відкриття та друк публікацій.

Практична робота №17. Створення інформаційного бюлетеня або буклету.

	9.3. Опрацювання мультимедійних даних (3 год)

	58
	
	Поняття про мультимедійні дані. Формати аудіо- та відеофайлів. Мультимедійні програвачі. Засоби перетворення аудіо- та відеоформатів. Додавання відеокліпів, звукових ефектів та мовного супроводу до слайдової презентації. 

	59
	
	Програмне забезпечення для опрацювання мультимедійних даних. Розробка аудіо та відео, створення кліпів. Збереження та публікація проектів.

Розробка сценарію відеокліпу.

	60
	
	Налаштування часових параметрів аудіо- та відеоряду. Додавання до відеокліпу відеоефектів та налаштування переходів між його фрагментами. 

Практична робота №18. Створення відеокліпу

	9.4. Інтегроване використання засобів опрацювання електронних документів (2 год.)

	61
	
	Обмін даними між графічним редактором, текстовим і табличним процесором, системою управління базами даних, засобом для розробки комп’ютерних презентацій. Імпорт та експорт файлів документів.

	62
	
	Вбудовування та зв’язування файлів. Веб-публікація документів. 
Практична робота №19. Виконання завдань з опрацювання даних у кількох програмних середовищах.

	9.5. Спільна робота з документами. Розробка колективного проекту  (2 год.) 

	63
	
	Середовище для спільної роботи  з документами. Колективне виконання завдань з опрацювання даних.

	64
	
	Служби онлайнового документообігу. Спільна робота з онлайновими документами.

Практична робота №20.  Розробка проекту.
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